
Fusil: Een stuk (ook de koning) dat een slagzet uitvoert keert als onderdeel van die 
slagzet meteen terug op het veld waar het stond. Betreft het een koning of toren die 
sloeg vanaf zijn thuisveld dan is daarna rokade toegestaan! Een pion die naar de 
promotierij slaat, promoveert en keert in zijn nieuwe gedaante terug waar hij stond. 
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b) Ka4->h4 
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a) 1.D×c6(Dç5) L×b4(Lc3) 2.Da3 Ld7# 

b) 1.D×f2(Dc5) L×f5(Lc8) 2.Dh5 Le1# 
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2.1.1.1 
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1.Td7 c×b3(c2) 2.Tg7 c4# 
1.Pd4 c×d3(c2) 2.Pb5 c3# 


