
Provocateurs: Een stuk (incl. de koning) kan slechts slaan of schaakgeven indien het wordt 
bestreken door een vijandelijk (of neutraal) stuk. 
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1.a1P a8D 2.Pb3 Da5‡ 
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b) a4ç6 
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a) 1.Pe6 Pc5+ 2.Pd4 Lc6‡ 

b) 1.Kd5 Lg3 2.Kd6 Td3‡ 

a) 3.Dxc6 gaat niet want dan ‘dekt’ het het witte paard op d5 met zelfschaak ! 


